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XI Mistrzostwa Dolnego Śląska w Sudoku - Runda II - SP4-6

imię i nazwisko: .......................................................... kl. .... szkoła:................................

3 6 51 4 2
2 4 15 6 3
6 1 23 5 4
5 3 46 2 1
1 2 64 3 5
4 5 32 1 6

2 4 63 5 1
1 5 36 4 2
3 2 45 1 6
5 6 12 3 4
6 1 54 2 3
4 3 21 6 5

5 4 61 3 2
2 3 16 4 5
4 1 25 6 3
6 5 34 2 1
1 2 43 5 6
3 6 52 1 4

SUDOKU DIAGONALNE

15 pkt  4 pkt za każdy cały diagram 6x6 + 3 pkt bonus za całość

3 diagramy połączone przy użyciu dodatkowej reguły: 
na krawędzi między diagramami jest kropka wtedy i 
tylko wtedy gdy sąsiadujące cyfry różnią się o 1.

1 4 25 6 3

4 5 13 6 2

Przykładowe 
poprawne 
połączenie 
diagramów

3 x SUDOKU PO KOLEI

Diagramy należy wypełnić według typowej reguły dodatkowej dla tego wariantu:
Pola, między którymi jest szare kółko, muszą zawierać liczby różniące się o 1. Liczby w polach, między 
którymi nie ma szarego kółka, nie mogą różnić się o 1.

5 6 41 2 3
1 2 35 4 6
6 3 24 1 5
4 5 13 6 2
2 1 56 3 4
3 4 62 5 1

4 1 26 5 3
3 6 52 4 1
6 2 15 3 4
5 3 41 2 6
1 5 34 6 2
2 4 63 1 5

1 6 24 5 3
4 5 36 2 1
3 1 45 6 2
6 2 53 1 4
2 4 61 3 5
5 3 12 4 6

2 pkt 3 pkt 3 pkt

4 pkt 4 pkt 5 pkt


